
＜教育利用＞ ③ 生成AIを活用した授業改善（小学校６年生 外国語科）

朝日町立さみさと小学校リーディングDXスクール事業 【AIパイロット校】

様式Ⅲ-B2

○学習課題 『Before and Afterクイズを読み手に分かりやすく書こう』

生成AI活用の場面

分なりに何度も推敲する場面での活用

・自ら作った英文を生成AIに修正させたものを
「たたき台」として、自分なりに何度も推敲する
場面での活用

児童は「みんなのコード」を使用
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授業の成果

・子供たちが生成ＡＩを活用することでそれぞれの課題に合った学習が可能となり、個の学習過程に
おいて間違いや正しい表現法に気付いたり詳しく調べたりして達成感を得ることができた。

・課題解決に有効なプロンプトとＩＣＴを活用した学習の流れを掲示することで、子供が主体的に学
習活動を進めることができた。

・考えた文章を読み合う場を設定することで互いに学び合い、考えを広めたり深めたりすることがで
き、協働的な学びにつながった。

児童の振り返り
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