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佐藤 和紀（さとう かずのり）
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経歴
• 1980年：長野県軽井沢町出身

• 2006年：東京都公立小学校・教諭／主任教諭，2017年：常葉大学教育学部・専任講師，

2018年：静岡大学教育学部・非常勤講師等を経て，2020年：信州大学教育学部・助教，
2022年：信州大学教育学部・准教授，2023年：独立行政法人教職員支援機構・フェ

ロー

• 2006年：上越教育大学大学院学校教育研究科・修了，修士（教育学）

• 2018年：東北大学大学院情報科学研究科・修了，博士（情報科学）

研究分野
• 教育工学，教育方法学

• 特にICT活用授業，情報教育，教育の情報化，教育の方法と技術

委員等
• 日本教育工学会・代議員，日本教育工学協会・常任理事，日本教育メディア学会・理事

• 文部科学省

• 児童生徒の情報活用能力の把握に関する調査研究・企画推進委員

• 教育の情報化に関する手引・執筆協力者

• GIGAスクール構想に基づく１人１台端末の円滑な利活用に関する調査協力者会議・委員

• 学校DX戦略アドバイザー・企画検討委員

• リーディングDXスクール事業・企画推進委員

• 初等中等教育段階における生成AIの利活用に関する検討会議・委員 等



パネルディスカッションの趣旨
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1. ガイドラインの再確認

• ガイドライン改訂の考え方や背景を解説し，実践事例との関連性や今

後の展望を示すこと

2. 実践事例の可視化

• 学校現場でどのような形で生成AI が活用され，情報活用能力に資して

いるかを具体的に示すこと

3. 活用フェーズでの示唆 

• 小・中・高それぞれの段階での成果・課題を共有し，参加者が状況に

あわせて考えられるヒントを提供すること



パネルディスカッション【情報活用能力と生成AI】
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【パネリスト】

松阪市立米ノ庄小学校・校長 楠本 誠

岩沼市立岩沼北中学校・主幹教諭 伊藤 将人

千代田区立九段中等教育学校・主幹教諭 須藤 祥代

【モデレーター】
本事業・企画委員

信州大学教育学部・准教授
佐藤 和紀



初等中等教育段階における生成AIの利活用に関するガイドライン（概要1頁版）

Kazunori SATO                                 All Right Reserved 文部科学省（2024）
https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_002.pdf

人間中心と情報活用能力の育成強化を

改訂版ガイドラインでは基本的な考え方としている



初等中等教育段階における生成AIの利活用に関するガイドライン（概要3頁版）

Kazunori SATO                                 All Right Reserved 文部科学省（2024）

https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_003.pdf#page=1.00

学習の基盤となる資質・能力としての情報活用能力

情報活用能力の育成強化



改訂版ガイドラインにおける情報活用能力の記述
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情報活用能力の育成に当たっては、

〇 生成AIが社会の中で果たす役割や影響、生成AIに関
する法・制度やマナー等について科学的な理解に裏打ち

された形で理解すること、

〇 問題の発見・解決等に向けて生成AIを適切かつ効果

的に利活用し、情報社会に主体的に参画する態度を身に

付けていくこと が期待される。

特に、多くの社会人が生産性の向上に活用している

○生成AIの仕組みの理解や、どのように学びに生かして

いくかという視点、近い将来使いこなすための力を各教

科等の中においても意識的に育てていく姿勢は重要であ
り、生成AIが更に社会生活に組み込まれていくことを念

頭に置き、

○発達の段階や各学校段階、児童生徒を取り巻く環境や

地域の実情等を踏まえつつ、情報モラルを含む情報活用

能力の育成を一層充実させていく必要がある。

⽂部科学省（2024）「初等中等教育段階における⽣成AIの利活⽤に関するガイドライン(Ver.2.0)」p.9



改訂版ガイドラインにおける情報モラルの記述
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⽂部科学省（2024）「初等中等教育段階における⽣成AIの利活⽤に関するガイドライン(Ver.2.0)」p.9



Kazunori SATO                                 All Right Reserved 文部科学省（2024）

https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_003.pdf#page=1.00

初等中等教育における教育課程の基準等の在り方について（概要）
文部科学大臣諮問（2024年12月25日）

【情報活用能力の抜本的向上】
生成AI等に関わる教育内容の充実

情報モラルやメディアリテラシーの育成強化



沖縄市立コザ中学校（1／22，リーディングDXスクール）
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中学校社会科



沖縄市立コザ中学校（1／22，リーディングDXスクール）
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中学校国語科



情報活用能力の育成強化と生成AI
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生成AIの利活用において，情報活用能力の育成強化していかないと，

子供たちは一体どうなってしまうか？

情報活用能力の育成強化に至るまで，どの段階で何を取り組んでい

けば良いか？



パネルディスカッションの趣旨
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1. ガイドラインの再確認

• ガイドライン改訂の考え方や背景を解説し，実践事例との関連性や今

後の展望を示すこと

2. 実践事例の可視化

• 学校現場でどのような形で生成AI が活用され，情報活用能力に資して

いるかを具体的に示すこと

3. 活用フェーズでの示唆 

• 小・中・高それぞれの段階での成果・課題を共有し，参加者が状況に

あわせて考えられるヒントを提供すること

Øポスターセッションへの橋渡し
• 生成AIの利活用の促進と情報活用能力の育成

• 縦で（小中校の接続）

• 横で（校内や地域への普及）



各校からの報告
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n松阪市立米ノ庄小学校

• 総務省フューチャースクールから取り組んできて考えること

• 可能性，日常性，拡張性が教師の不安解消につなげるのではないか

• 実態調査→実践，まずは教員の生成AI体験

n岩沼市立岩沼北中学校

• フェイクニュースをどう読むか，全てを作成させないこと：繰り返すこと

• 普段から使って，プロンプトの活用を深める

• 教育委員会が上手にやってくださっているので，小学校の実践も充実している

n千代田区立九段中等教育学校

• 各教科，探究的な学習における生成AIの利活用

• 多様な生成AIの活用，生徒の日常的な活用

• 生徒の声



各校からの報告の整理
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小学校 中学校 高等
学校

生成AIの利活用

の主体

個別最適な学びと協働的な学びにおける

ICT活用

管理職・教師の体験・経験
校務での利活用

＞教員のICT活用指導力

各教科での利活用

＞情報活用能力の育成
校務での利活用

各教科での利活用

探究的な学習での利活用

＞情報活用能力の育成強化

校務での利活用

教師

児童

生徒

生成AIの多様化文書生成AI



動画生成AIをどう見るか，どう想像力を働かすか
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ü誰が撮影したか

ü誰がどのように撮影したか

ü誰が配信したか

üどこの話か

ü角度を変えたらライオン以外に
は何が見えそうか

üそもそも本当か



Kazunori SATO                                 All Right Reserved 文部科学省（2024）

https://www.mext.go.jp/content/20241226-mxt_shuukyo02-000030823_003.pdf#page=1.00

初等中等教育における教育課程の基準等の在り方について（概要）
文部科学大臣諮問（2024年12月25日）

【情報活用能力の抜本的向上】
生成AI等に関わる教育内容の充実

情報モラルやメディアリテラシーの育成強化


