
＜校務利用＞①児童生徒の指導に関わる業務の支援：生成AIを活用した指導案検討の提案（生成AI体験会）

嘉手納町立嘉手納中学校（沖縄県）【指定校】リーディングDXスクール事業 【AIパイロット校】

様式Ⅲ-A3

教員を対象とした生成AI体験会において、NotebookLMを活用し、
指導案検討のための壁打ち提案を行った。
NotebookLMに学習指導要領解説と初任者が作成したと想定した
学習指導案を取り込み、指導案の内容を検討した。

成果と課題
【成果】時間のかかる指導案検討を、時間や場所を問わず、一人でも
精度を確保しながら進められることを体験会参加者に実感してもらえ
た。
【課題】取り込むソースが不十分だと、実践例の具体性が欠けることが
課題としてあがった。

生成AI体験会【校務ブースでの事例】

《理科の学習指導案を検討する》
体験会では、以下の例から選択し、体験しても
らった。

【プロンプト】

例１：学習指導要領を踏まえて、第2学年理科
学習指導案（サンプル）は、本単元及び本時
で身につけさせたい資質・能力を育成する手
立てを具体的に記述されているか？

例２：単元の評価基準が的確に示されている
か？

例３：ねらいに迫るための手立てや工夫した発
問や指導方法、学習形態等が具体的に示さ
れているか？

例４：理科の見方・考え方を育成するための本
時の工夫として、どのようなことが考えられる
か？

← NotebookLMとのやり取り

読み込ませたソースについ
てchat形式で質問をす

る。

質問に対する回答が提示
される。番号をクリックする
とソース（指導案）にとぶ。

生成AIから助言の根拠と
なっているソース（学習指
導要領解説）の元データ
にとぶ。
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