
【取組内容①】 「児童主体の学びの実現へ ～児童が学び方を決定する場作り～」

緑桜学園那珂市立芳野小学校（茨城県）リーディングDXスクール事業 【実践事例】
様式B-4

自己の課題を活動から見付け，課題解決に向けて
練習内容を自分で選択し，進んで活動していく。

スキルテストの様子

課題解決の時間の様子

メインゲームの様子

打撃テスト

４年 体育

タブレット上での操作活動や図や表を書いて
解決するなど，解決方法を自分で選択する。

６年 算数

方法を選択して，課題解決


