
＜教育利用＞ ④ 「生成AIファーストカリキュラム」の実践 ～ レクチャーと演習

加賀市立山中中学校リーディングDXスクール事業 【実践事例】

様式B-7

✓ LLM、プロンプト、等の用語をきちん
と説明した後での実践

✓ 13歳未満の生徒も含まれることを考
慮し、生徒が生成AIへ入⼒したい内
容をTAが代⾏し入⼒

✓ 生成AIと「しりとり」を楽しみなが
ら、ゲームを成立させるルールをプ
ロンプトで正確に入⼒することは難
しいことの理解につながる。

本時案
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様式B-8

✓ 生成AIと向き合う前提となる
「ファクトチェック」の姿勢を
涵養。生徒たちは最新の正しい
情報を楽しく競って調べた。

✓ プロンプトの改善操作を通じて
生成AIに関する様々な知識の定
着につながった。

本時案


